
  

 ○ 신청기간: 2021. 9. 16.(목) 10:00～마감 시, 선착순 
 ○ 신청방법 
   - 경기과천교육도서관 누리집(http://www.kwalib.kr)을 통한 온라인 접수 100% 
   - 신청메뉴: 독서문화프로그램➡평생교육프로그램➡수강신청 바로가기
 ○ 운영방법: 비대면 온라인 운영
[유아·학생 대상 프로그램]                                                    (운영일 순)

순서 프로그램명 및 내용 대상 모집
정원 운영일시 회차 강사 비고

1
그림책으로 맛보는 토론 레시피

초등
3~4

15명
10.14.~11.4.
매주 목요일

16:00~18:00
4회

최현정
(미술심리상담

전문가)
다양한 토론 기법을 활용하여 그림책 속 주제
의식을 깊이 있게 경험

2
색으로 나를 읽기

초등
1~2

15명
10.15.~11.5.
매주 금요일

14:00~16:00
4회

김윤하
(아동심리미술

지도사)
색을 이용한 다양한 미술 활동을 통해 창의성 
및 미적 감각을 향상

3
환경을 살리는 캐릭터 웹툰 교실

초등
3~4

15명
10.16.~11.6.
매주 토요일

10:00~12:00
4회

이규찬
(웹툰강사)

유익한 환경, 환경 보호를 주제로 창의적인 
캐릭터와 웹툰 창작 

4
낭독으로 즐기는 어린이 문학

초등
1~2

15명
10.16.~11.6.
매주 토요일

14:00~16:00
4회

김주희
(어린이도서연구회 

강사)
소리로 어린이 문학을 즐기고, 감상을 말과 글, 
그림으로 표현

5
슬기로운 미디어 생활 

초등
1~2

15명
11.11.~12.2.
매주 목요일

14:00~16:00
4회

윤선희
(한국언론진흥재단 

강사)
미디어를 이해하고, 비판적으로 볼 수 있는 
미디어리터러시 교육

6
나만의 VR 디지털북 만들기

초등
4~6

15명
11.12.~12.3.
매주 금요일

16:00~18:00
4회

이지원
(창의융합

소프트웨어전문강사)
가상현실의 원리를 이해하고 나만의 디지털 
콘텐츠 창작 ※ 브이아르(VR: Virtual Reality 가상현실)

7
햄스터 로봇과 떠나는 코딩여행

초등
3~4

15명
11.13.~12.4.
매주 토요일

10:00~12:00
4회

황명균
(소프트웨어코딩 

지도사)
재료비 블록코딩 엔트리와 햄스터 로봇의 다양한 센서를 

이용한 코딩 학습

8
 자꾸자꾸 보물이 많아지네

유아
6~7세

12명
11.13.~12.4.
매주 토요일

14:00~16:00
4회

김민자
(그림책놀이지도사)

재료비 그림동화 속에서 우정, 고민, 지혜, 따뜻함의 
가치를 찾는 시간(그림책 만들기 활동 실시)

  

 [학부모·일반 대상 프로그램] 

순서 프로그램명 및 내용 모집
정원 운영일시 회차 강사 비고

1
추억의 고전명작 읽기

25명 
내외

10.12.~11.2.
매주 화요일

10:00~12:00
4회

장은아
(독서지도사)

추억 속의 명작을 함께 읽고 이야기를 나눔으로써, 
가정에서 가족들과 책으로 소통하는 방법을 배우는 시간

2
스스로 공부하는 학습주도력 키우기

50명 
내외

10.13.~11.3.
매주 수요일

10:00~11:40
4회

이남현
(한국융합인재
교육원 강사)

뇌구조에 기반한 학습능력의 구성요소를 알고, 자존감을 
바탕으로 자기관리능력을 키워주는 부모코칭 강좌

        문의: 경기과천교육도서관 평생교육담당 (02)3677-0332  




